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Problema 1. Bolt

Fisier header: bolt.h
Limita de timp: 1 secunda
Limitd de memorie: 1024 megabytes

Suntem la Lotul National de Informatica de la Deva si, cum comisia este prea ocupatd pregatind
problemele, cei N concurenti se plictisesc. Ei au inceput si joace jocul Bolt, care se desfiasoard dupa
urmatoarele reguli:

e Toti cei N participanti se asaza in cerc in ordine trigonometrica. Participantul 2 se asaza la dreapta
participantului 1, participantul 3 la dreapta participantului 2 si asa mai departe. Participantul 1 va
fi la dreapta participantului V.

e Se alege o cifrd speciala C.

e Participantul cu numéarul 1 incepe numaratoarea (zice 1) si ceilalti continud in sens trigonometric
(spre dreapta). Numiritoarea se continud cu participantul cu numérul 2, si asa mai departe.

e Atunci cAnd un participant ajunge la un numér care este multiplu al lui C' sau contine cifra C in
scrierea sa in baza 10, acesta trebuie sa spund cuvantul “fulger” in loc de acel numér.

e De fiecare data cand cuvantul “fulger” este spus, se inverseaza ordinea jocului (daca se mergea
in sens trigonometric, se va continua in sens orar si invers).

Primele 18 mutari ale unui joc cu N = 5 participanti si C' = 7 este descris mai jos (cuvantul “fulger” este
marcat prin litera F):

Mutare 1/2/3|4|5|/6|7 (8910|1112 |13 |14 |15 |16 | 17 |18
Participant | 1 |2 |3 |4 (5|1 |2 |1 |5 |4 3 2 1 ) 1 2 3 2
Cuvant 112134 (5|6|F|8|9]10 |11 |12 |13 |F |15 |16 |F |18

De fiecare data cand cineva greseste, respectivul trebuie sd bea un pahar de lapte cald si jocul se continud
(pentru cd dupad cum bine stiti, laptele afecteaza viteza de reactie a participantilor si face jocul mai
amuzant).

Cum cei N participanti nu sunt suficient de incurcati de laptele cald, ei decid sa facd jocul si mai interesant,
alegand o multime S de cifre speciale distincte, in loc de o singuré cifra, si aplicAnd regulile de mai sus
simultan pentru toate cifrele din S. De exemplu, daca S = {3, 7}, atunci participantul la rand trebuie sa
spund cuvantul “fulger” de fiecare datd cand numarul curent este multiplu de 3 sau de 7 sau cand contine
cifrele 3 sau 7 in reprezentarea sa.

De asemenea, pentru a fi si mai buni la acest joc, majoritatea participantilor calculeazi in avans ce numere
urmeaza sa zica si la care dintre acestea trebuie sd spuné “fulger”. Comisia, care acum sta si priveste, vrea
sa stie ce concurent va spune un numar dat K (sau “fulger’™ul corespunziator numéarului, dupa caz) si
raspliteste cu puncte pe oricine va putea raspunde.

Detalii de implementare

Veti implementa functia cu urmatorul antet:

int play_bolt(int N, std::string K, std::vector<int> S)

Functia play_bolt va fi apelata exact o datd in cadrul unui test. IV reprezintd numaéarul de participanti
la joc, K este numarul de care este interesata comisia, reprezentat ca std: :string (care poate fi foarte
mare, deoarece e mult timp de pierdut la lot), iar S reprezintd multimea de cifre speciale. Se garanteaza
cd S va contine cifre distincte si nenule, in ordine strict crescatoare.

Functia trebuie sa returneze un numar natural cuprins intre 1 si N, reprezentand solutia problemei. In
caz contrar, graderul va termina programul si va nota testul ca fiind incorect.
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Punctare

Subtask | Punctaj Constrangeri

1 11 puncte 3< N <10°
1<K <108
1<|51<9

2 50 de puncte | 3 < N < 10°
1<K <102
S| =1

3 20 de puncte | 3 < N < 10°
1 < K < 102000
S| =1

4 19 puncte 3<N<10°
1 < K < 102000
1<|5]1<9

Model de grader

Graderul va citi de la consold datele de intrare in urméatorul format:

e linia 1: N K (separate printr-un spatiu), cu specificatiile din enunt
e linia 2: M, reprezentdnd numarul de elemente ale multimii S
e linia 3: M cifre distincte cuprinse intre 1 si 9, reprezentand multimea S

Grader-ul va afisa la consola raspunsul vostru, pe o singura linie, ca pe un numar intreg in baza 10.

Exemple

intrare iesire
5 10 4
1
7
5 14 5
1
7
9 1031214 9
1
1
21 410209 12
3
389
17 610305 9
1
7
17 820756190090 11
1
7
Explicatie

Exemplele 1 si 2 sunt descrise in enunt. In exemplul 3, jocul va alterna intre concurentii 1 si 9, deoarece
fiecare va spune “fulger” (jocul se dovedeste a fi destul de monoton pentru ceilalti 7 concurenti).

In celelalte cazuri, va trebui sa ne credeti pe cuvant.
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