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Problema 2. Tango

Fisier header: tango.h
Limita de timp: 0.4 secunde
Limita de memorie: 1024 megabytes

La o seard dansanta se afld IV bdieti si fete, fiecare avind pe piept cdte un numar unic intre 1 si N. Ei se
aranjeaza in linie, in ordinea numerelor care le sunt desemnate, la distanta de 1 metru unul de celalalt.
Seara se desfdsoard pe runde de tango. In cadrul fiecirei runde, organizatorii aleg o subsecventa continua
(datd prin capatul stang si cel drept) a celor N dansatori care sd participe la runda si:

e Dacé numarul baietilor (din secventd) diferd de numaérul fetelor (din secventa), runda nu se danseazi;

e Daca numarul lor este identic, atunci fiecare baiat va merge s invite cate o fata distincta la dans.
Fetele vor accepta doar dacd suma distantelor parcurse de baieti pana la fetele alese este minima.
Tangoul poate s& inceapa.

La sfarsitul fiecarei runde, dansatorii isi reiau locurile.

Baietii, care spera ca aceastd seara sa fie una speciald pentru fiecare (sau cel putin pentru cat mai multi)
dintre ei, v& roagd ca, stiind pozitionarea initiald a dansatorilor, sd determinati pentru fiecare runda daca
aceasta poate fi dansaté, si, in caz afirmativ, care este suma distantelor parcurse de ei (exprimatd in
metri) care le va multumi pe fete.

Din fericire, pentru unele teste, baietii au reusit sa cada la o invoiald cu juriul si va pot spune care vor fi
subsecventele pentru cateva runde in avans.

Detalii de implementare

Veti implementa doud functii cu urmaétoarele antete:

void init(std::string s)

std: :vector<long long> dance(std::vector<int> 1, std::vector<int> r)

Sirul s din cadrul procedurii init este format din N caractere din multimea {B, F'}. Dacd s, = B, se
considera ca dansatorul cu numarul k£ + 1 este baiat, iar dacd s = F', dansatoarea cu numarul k£ + 1
este fatd (0 < k < N). Vectorii [ si r din cadrul functiei dance au aceeasi dimensiune (o vom nota Q) si
reprezintd capetele subsecventei fiecarei runde de dans date de catre juriu in avans la momentul respectiv.
Mai exact, runda i + 1 (0 < i < Q) de dans va fi alcatuita de cétre concurentii [l;,1; + 1, , 7).

Atentie! Pentru fiecare test, functia init va fi apelatd o singura data, la inceputul programului, apoi
functia dance va fi apelatd cel putin o datd. Pentru fiecare apel al functiei se garanteaza cd lungimile
vectorilor [ si r sunt pozitive si egale (|l| = |r| = Q) si cd 1 <1; <r; < N pentru orice 0 <i < Q.

Functia dance trebuie si returneze un vector de lungime @ de numere naturale cuprinse intre 0 si 108,
reprezentand riaspunsurile pentru fiecare din runde. In vectorul respectiv pe pozitia ¢ se va afla raspunsul
(exprimat in metri) pentru runda de dans caracterizata prin I; si r; (0 <4 < Q). In cazul in care numarul
baietilor din subsecventa este diferit de cel al fetelor, se considera ca raspunsul este 0 (intrucat baietii se
prind repede de acest fapt si nu se misca deloc).

Punctare

T reprezinta numarul total de runde din cadrul unui test (formal, notam 7' = ) @), unde se va suma dupa
toate apelurile functiei dance).

Pagina 3 din 7



Ministerul Educatiei Nationale
Lotul National Largit de Informaticd 2019 - Seniori
Deva, Romania, 12-19 mai 2019

romania2019.eu

Baraj 2

Subtask | Punctaj

Constrangeri

1 5 puncte

1 <N <250
1 <T <100000

Functia dance va fi apelatd exact o data.

2 13 puncte

1 <N <2000
1 <T <100000
Functia dance va fi apelata exact o data.

3 5 puncte

1 < N <100000
1<T <20
Functia dance va fi apelata exact o data.

4 46 de puncte

1 < N <100000
1 < T < 100000
Functia dance va fi apelata exact o data.

5) 7 puncte

1 < N <100000
1 <T <100000
Functia dance va fi apelatd de cel mult 7' ori.

6 19 puncte

1 <N < 1000000
1 <T <1000000
Functia dance va fi apelata exact o data.

7 5 puncte

1 < N <1000000
1 < T < 1000000
Functia dance va fi apelatd de cel mult T ori.

Model de grader

Observatie: Modelul de grader va apela o singura data functia dance.

Graderul va citi de la consold datele de intrare in urméatorul format:

e linia 1: s (|s| = N), reprezentand configuratia initiald a dansatorilor
e linia 2: ), reprezentind numérul de runde de dans

e linta3+i(0<i<Q)
Graderul va afisa la consola

e linial+i(0<i<Q)

Exemplu

: l; r; (separate prin spatiu), reprezentand runda i + 1

raspunsul vostru in urmétorul format:

: raspunsul pentru runda i + 1

intrare
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Explicatie

Acesta este un mod posibil de a realiza cea de-a treia rundid de dans:
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